Praca s obrazkami — Graficky editor a graficky prehliadac

1. PRACA S RASTROVYMI OBRAZKAMI — GRAFICKY EDITOR

Nie kazdy z nds vie ceruzkou c¢i Stetcom nakreslit skicu ¢i obrazok, ktory budu vsetci
obdivovat. VyuZivanim digitdlnych technoldgii asich pomocou sa daju vytvarat obrazky
s prekvapujucim vysledkom. Profesionadlni pocitaCovi vytvarnici tzv. webdizajnéri vyuzivaju
vacésinou zloZitejSie grafické nastroje typu Adobe, Makromedia... Existuje vSak mnoiZstvo
programov, ktoré ponukaju jednoduché, rychle a uzivatelsky prijemné prostredie pre tvorbu
obrazkov.

Obrazky v pocitaci

Obrazky, s ktorymi chceme v poditaci pracovat, su istym spOsobom uloZené v pamati
pocitaca. Rozoznavame dva najpouzivanejsie sposoby zakddovania obrazkov:
— Rastrovy obrazok — reprezentdacia obrazka pomocou mozaiky (mriezky, rastra)
farebnych bodov — pixelov.

— Vektorovy obrazok — reprezentacia obrazka pomocou zdkladnych geometrickych
objektov (&iar, obdiznikov, elips a dalsich), ktoré obrazok obsahuje.
Mozaika bodov

Rastrovy obrazok je mozaika bodov (malych Stvorcov). Kazdy bod nesie informaciu o farbe.

Obr.: Ikona - jednoduchy malicky rastrovy obrdzok 33x33 pixelov
— pbvodny a niekolkokrdat zvécseny lupou so zobrazenou mrieZkou

o4

Obr.: Detail rastrového obrdzka slimdka — po zvécsSeni vidiet raster — mriezku s bodmi
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Rastrové obrazky maju nasledujuce charakteristiky:

Velkost obrazka — udava pocet bodov v rastri, z ktorych je obrazok zlozeny. Uréime

ju teda ako sucin Sirky a vysky obrazka v bodoch.

Farebna hibka obrazka - uréuje pocet farieb, ktoré je mozné v obrazku pouzit. Kazdy

bod obrazka je reprezentovany hodnotou, v ktorej je zakédovana farba. Udaje su

vyjadrené v bitoch.

Velkost suboru obrazka (v Bytoch — B, kiloBajtoch - kB, MegaBytoch - MB), v ktorom

je uloZeny rastrovy obrazok. Velkost suboru zavisi priamoumerne od velkosti obrazka
a od jeho farebnej hibky. Kvalitné obrazky zaberaju vacsiu velkost pamate — radovo

jednotky MB.

Upravit farby

Zakladné farby:

Definowat viastng farby »»

i‘
Odtief; 98 Cervend: 49

Sitost: 148 Zelena 206
Jaz 120 Modra 120

Farbal Plna

Fridat redzi wlastné farby |

Obr.: Miesanie farieb v programe ,Skicdr“— moZnost vytvorenia viac ako 16 milidnov farieb

Kreslenie objektov v grafickom editore

. . . . . “r . _ @
Na vytvdranie a editovanie rastrovych obrdzkov pouZivame rastrové grafické o,
v

editory - Skicar, LogoMotion a podobne.

Uloha 1.1: Budeme pracovat vjednoduchom grafickom editore Skicar, ktory je suéastou
prislusenstva MS Windows. Vyskusajte si jednotlivé nastroje v prostredi programu, nakreslite

jednotlivé tvary a vyplne:

textik



Uloha 1.2: Budeme pracovat v jednoduchom grafickom
editore Skicar. Spolo¢ne vytvorime obrazok kocky
s motivom motylov a uloZime ho do suboru
kocka.bmp.

V prostredi ,Skicdra” vyuZijeme ndstroje kopirovania,
prevratenia obrazka, zmensenie, ¢i skosenie obrdzka.
VyuZijeme aj mieSanie farieb, kreslenie kriviek ako aj
retuSovanie a Upravu existujuceho obrazka.

Postup rieSenia ulohy:

1. Na nakreslenie kridel motyla a steny kocky vyuzZijeme nastroje a tvary v prostredi

programu:
UloZenie Vyber objektu Vyber réznych Paleta farieb
stboru a jeho zmena - tvarov a panel pre

velkosti, otocenie... miesanie farieb

E dh vy [forezat 7 SIA > 4 N/ OO A A~ | [ Obys = :|:|: . .. j
D. Kof | &1 Zmenit velkost { v(d bOQ(JQ@ﬁ * | fg Vypinit _ | |:| 1 | u
Pnlfplt |Vybvrat| “L Otoit - & )9 Q Stevtce Q <> ﬁ $ L:‘D\:‘ = elkost Fa{ba i Fa;ba r Uf;;rr;\:t

Schranka Obrazok Tvary
Ndstroje — ceruzka,
vypln, text, guma,
kvapkadlo a lupa

Farba popredia (1)

Volba hriibky a farba pozadia (2)

ciary

Obr.: Prostredie programu ,,Skicar”

2. Nakreslite kridla motyla pomocou nastrojov Oval - ' a Vyplnit - -, vedla si
nakreslite $tvorec nastrojom Obdiznik -[.

..........

. . ,  Vybrat Y , P .
3. Nastrojom Vybrat - -  vyznacte plochu kridel, skopirujte ju pomocou schranky

(Ctrl+C) a vlozte vedla na volnu plochu (Ctrl+V).
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Domov Zobrazenie

=) X vystrihndt | Orezat . - A

: i .| il . . j % A (A
5] Kopirovat | [r=eemt) A Zmenit velkost =

Prilepit Pybrat f—————y AP Q Stetce
- | /- i"[ Otodit ~| il alhs’ -

Schranka "k Otofit doprava o 90 stupfiov
A7 | Otoéit dolava o 90 stupfiov
X Ctodit o 180 stupfov

= Preyratit zvislo

h  Prevratit vodorovne

Vyber objektu
v tvare obd/znika,
alebo volnou rukou

Prevrdtenie
vybraného
obrazka

Obr.: Kopirovanie a prevrdtenie obrdzka
4. Skopirované kridla prevratime vodorovne - v ponuke |Vybrat |
Otodit. Prevrateny obrazok — pravé kridla - presunieme ' !
. . e ., . T Vb
k favym kridlam. Na volnej ploche nakreslime tzku elipsu— | "% *7 |
telo motyla a v priehfadnom vybere ho presunieme medzi | Cbdiznikovyvyber
kridla. £ Vjber volnou rukou

MoZnosti viberu
5. Na volnej ploche si pomocou krivky nakreslime tykadlo, | :-:

O Vybrat wietko
skopirujeme ho, vodorovne prevratime, presunieme na |.

spravne miesto. Motyla umiestnime do &tvorca, étvorec si |
2x skopirujeme. Rbzne vyfarbime pozadia a motyle na a
buddcich troch viditelnych stendch kocky. (Kopirovanim || ¥ & Eriehiadnyber
zabezpecdime zhodnost velkosti stien.)

Invertovat viber
Crdstranit’

..

Obr.: Kopirovanie motivu

6. Prednu stenu nechame nezmenenu, pravd bocnd zmenSime na polovicu vo
vodorovnom smere a skosime zvislo 045 stupnov. Hornu podstavu zmenSime na
polovicu vo zvislom smere a skosime vodorovne o 45 stupriov.



E_j & vystrinnat | |
|2 Kopirovat | | ;

Prilepit’

Schranka

7. Presunutim stien vytvorime kocku s priestorovym efektom:

8. Subor uloZte ako kocka.bmp, ale tiez ho moZete uloZit v inych formatoch (napr. jpg)
Porovnajte velkosti a farebnosti obrazkov v réznych formatoch. (Format jpg je ovela

Zobrazenie

Orezat
' & Zmenit velkost
|Vybrat =

= “h Otodit =

Obrazok

7oAl (/j

MNastroje

SN OO O & A
"" F Stetce MOOCOD Q-
aliadls || e R R T+ dewle o] -

Farba | Farba
T 2

= ‘ll:l':. ]

Eatky,

| Zmena velkosti alebo skasenie

Zmenit velkost’

Podla: @ Percento

+—
l:l Vodorovne:
|:|I Zvislo:

[T Zachovat pomer strén

Skosit’ (stupne)
—

7 P Vodorovne:

QI Zvislo:

Obr.: Zmensenie a skosenie dvoch stran kocky

Obr.: Vysledny obrdzok kocky

@) Pixely

0K Zrugit

45

vyhodnejsi ¢o do velkosti obrazka najma pri prenose obrdzka v sieti internet)

Kopirovana oblast ako ,peciatka“
Zaujimavy efekt, ktory Skicar umozriuje, je pracovat s nakreslenym vybratym obrazkom ako

s peciatkou. Staci po vybere nakresleného obrazka pridrzat klaves Shift.

Uloha 1.3: Nakreslite jednoduchy obrazok tvéri¢ky husenice s nozickami
podla vzoru. Tvari¢ku vyberte nastrojom Vyber, stlacte klaves Shift a tahajte

mysou. Vytvorte takto husenicu podla nasledujiceho vzoru:
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Obr.: Vysledny obrdzok husenice viacndsobnym kopirovanim pomocou kldvesy Shift

Vkladanie textu do obrazka

Okrem roznych grafickych objektov mdéZzeme do uZ vytvorenych obrazkov vkladat vlastny
text, ¢i dokreslit znacky, vyznadit objekty a pod. Takto méZzeme vytvarat napriklad navigacné
mapky, plagaty, vizitky a podobne.

Uloha 1.4: Skopirujte si lubovolny obrazok z internetu ako pozadie blahoZelania (vo formate
jpg) a otvorte ho v programe Skicar. Zvacsite si plochu vykresu a vedla obrazka si napiste
zvoleny text pomocou nastroja Text - A | & nakreslite znagku, Sipku a pod. V priehfadnom
rezime text presurnte do obrazka a plochu vykresu naspat zmensite na velkost pozadia. Subor
ulozte.

Obr.: Vkladanie textu do obrdzka ako pozadia

Pri vkladani textu do obrazka pamatajme na vhodny kontrast medzi farbou textu a farbou
pozadia (svetly text na tmavé pozadie a naopak). Tiez je dblezité, aby sme pouzili esteticky
vhodné kombinacie farieb. Farby na podkladovom obrazku je preto vhodné stimit a naopak,
na text pouzit vyraznejsiu farbu.

Tip: Ak chceme ndjst a nastavit si niektord farbu, ktorou je vyplneny obrazok v pozadi,

vyuZijeme nastroj kvapkadlo - f, ktorym vieme farbu pod nastrojom ,nasiaknut”
a automaticky nastavit ako aktivnu farbu popredia.



Uloha 1.5: Nakreslite obrazok z nasledujucich vzorov podla vasho vyberu. VyuZite &asti
ovalu, krivky, kopirovanie, prevratenie. UloZte ho.

PR L

2. PRACA S OBRAZKAMI A FOTOGRAFIAMI
- PREHLIADAC OBRAZKOV

Ziskavanie obrazkov a fotografii

Obrazky moZeme ziskat z réznych zdrojov, asi nds ako prvé napadne fotografovanie. Existuju
aj dalSie mozZnosti, ako obrazky ziskat, nemusime ich vytvarat — kreslit v editore.

a) Cliparty )
-

Clipart je subor vacsieho mnozstva obrazkov, nacrtov, grafov, map a .. . ,. —

inych vyobrazeni, uloZzenych v digitdlnom formate. Cliparty su

zvyc€ajne ulozené podla kategodrii, do ktorych patria (ludia, priroda,

praca a pod.). Vhodné je obrazok otvorit napr. v programe IrfanView

(Citajte v dalSej Casti) a uloZit ho ako obrazok v grafickom formate GIF.

b) Internet

Urcite sme sa pri naSom "surfovani" internetom stretli so zaujimavo graficky spracovanymi
strankami. Ak sa v okne nasho webového prehliadaca vyskytne pre nas zaujimavy obrazok,
mame k dispozicii velmi jednoduchy spdsob, ako ho ziskat a uchovat. Presurime kurzor mysi
nad obrazok. Kliknime pravym tlacidlom mysi, zvolme ,UloZit obrdzok ako” a nastavme
prieCinok a meno ukladaného suboru.

Obrazok sa ulozZi do zvoleného priecinka.

Uvedomme si vsak, Ze kvalita, velkost a ==

format obrazka nemusi byt dostacujica i'"*'?b} m
pre vas ucel, napr. ak chceme obrdzok
kvalitne farebne vytlacit. Na internete
vsak moZeme najst aj velmi kvalitne
spracované obrazky, ktoré ich autori b
ponukaju pre volné vyuZzitie. Ide o galérie bl

obrazkov, kde zvyfajne po registracii e e —




(vyplnime povinné udaje a odosleme), niekedy aj bez registracie, je umoznené uzivatelovi
ukladat si na svoj disk ponukané obrazky.

Prezrite si galérie obrazkov na internete:

e http://www.free-graphics.com/ - ikony, obrazky, tlacidla...

e http://www.allclipartsite.com/ - animované obrazky, tlac¢idla, ¢iary, pozadia...

e http://www.iconbazaar.com/ - ikony, animované obrazky...

e http://www.freegraphics.com/ - r6zne obrazky

c) Kopirovanie z obrazovky pocitaca

Niekedy potrebujeme vytladit alebo inak pouzit graficki predlohu, ktorda je prave
prezentovana na obrazovke pocitaca. Na klavesnici ndjdeme kldves Print Screen (PrnScr
resp. PrtSc). Po jeho stlaceni sa aktualny obsah obrazovky uloZi do schranky. Obsah schranky
je mozné vloZit do nového grafického suboru v niektorom grafickom editore, prehliadaci
(napr. IrfanView, resp. Skicar) pomocou ,Prilepit" alebo pomocou klavesovej skratky Ctrl + V.

d) Skenovanie, vlastnosti skenera

Skenovanie je proces, pri ktorom je predloha osvetlend svetlom skenera, odrazené svetlo
skener spracuva. Vznika tak graficky subor, ktory je mozné pomocou skenovacieho softvéru
(sucast instalacie skenera) uloZit na disk vo
zvolenom grafickom formate. So skenerom
vyrobcovia dodavaju Specializované programy,
ktoré umozZnuju riadit proces skenovania a
zvyCajne ponukaju aj zadkladné nastroje pre
jednoduché  grafické  dpravy:  nastavenie
kontrastu, jasu, farebnej hibky, alebo $pecialne
efekty, ako rybie oko, pokrivenie obrazku,
prelinanie s inym obrazkom a pod. Skenovat -
moézZeme aj zinych programov - aj priamo

z textového editora ¢i zgrafickych editorov

a prehliadacov. Skener méze byt sucastou multifunkéného zariadenia.

Skenovanie je mozné realizovat viacerymi postupmi:

e Najrychlejsi postup je stlacenim tlacidiel, ktoré sa nachadzaju na prednej strane
skenera. Jedno sluZi na samotné skenovanie, druhé zoskenovany obrazok hned
vytladi na nainstalovanej tlaciarni. Po stlaceni tlacidla na skenovanie pocita¢ spusti
program na skenovanie (ovladaci program zdavisi od druhu skenera). Skenovanie
potom vykoname podla 3-4 krokov, zobrazenych v programe.

e Prostrednictvom ovlddacieho programu skenera spustime manualne program na
skenovanie.

e Skenovat mobieme zlubovolného programu, ktory to umoZiuje, napriklad aj
z programu IrfanView, ale aj z programu OpenOffice.

Skener skenuje priamo farebny bod v jeho farbe a odtieni. Skenery snimaju obrazok s istou
citlivostou — tzv. rozliSenim, ktoré sa udava v jednotke DPI (dot per inch), ¢o znamena pocet
bodov (pixelov) na jeden palec (asi 2,54 cm).


http://www.free-graphics.com/
http://www.allclipartsite.com/
http://www.iconbazaar.com/
http://www.freegraphics.com/
http://sk.wikipedia.org/wiki/Skener
http://sk.wikipedia.org/wiki/Farba
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Odtie%C5%88&action=edit&redlink=1

e) Digitalny fotoaparat

Pripojenim digitalneho fotoaparatu k pocitacu ziskame obrazky, ktoré su zosnimané zvycajne
s vysokym rozliSenim napriklad zosnimanim vznikne fotografia o velkosti 3008x2000
pixelov, jej velkost je Casto vacsia ako 2MB. Takéto obrazky su uréené najma pre kvalitnu tla¢
a archivaciu, ale nie su vhodné na wvyuzitie v
prezentdcii. Ako upravit subor fotografii na
prezentovanie si ukdzeme neskor.

Na rozdiel od skenerov u digitalnych fotoaparatov sa
udava rozliSenie v megapixeloch (skr. Mpx, MP, MPix),
¢o je celkovy pocet zobrazitelnych bodov. Pripojenim
digitdlneho fotoaparatu sa jeho pamat suloZenymi
fotografiami javi ako dalsi disk, preto ziskanie fotiek je
velmi jednoduché a intuitivne.

Uloha 2.1: Vytvorte niekolko fotografii na vasom digitdlnom fotoaparate, pripojte ho
k pocitacu na to urCenym kablom a otvorte priecinok s fotografiami. Skopirujte si nasnimané
fotografie do vasho pocitaca na vas disk.

Vyhladavanie a prezeranie obrazkov

PretoZe vyhladavanie a prezeranie fotografii ¢i inych grafickych suborov si pomerne casto
pouZivané, mézeme si tuto Cinnost zjednodusit a vyuZit na to urceny softvér. Jednym z nich
je uz niekolkokrat spominany program IrfanView, ktory si popiSeme na nasledujucich
strankach.

IrfanView

Jednym z naozaj kvalitnych prehliadacov bitmapovych grafickych formatov je %
IrfanView, autorom ktorého je Irfan Skiljan. Ide o softvér, ktory je pre
nekomercné ucely poskytovany zadarmo. InStalacny subor sa nachadza na

i . . IfanView
webovej adrese  www.irfanview.com.

Pozndmka: Na webovej stranke www.irfanview.com ndajdeme vsSetky potrebné casti pod polozkou
,Downloads” resp. ,Plugins” na spominanej webovej stranke. Je dobré si nainstalovat slovensku lokalizaciu pre
tento produkt. Slovencinu pre IrfanView najdeme na stranke v Casti , IrfanView Languages”.

Jednoducha uprava fotografie

Pri vyhladdvani obrazkov z galérii vinternetovej sieti, na disku v naSom pocitaci, ¢i pri ich
ziskavani skenovanim, z digitalneho fotoaparatu a pod. ziskavame obrazok, ktory nemusi
presne vyhovovat nasmu zameru. Jas a kontrast obrazku predovsetkym pri skenovani nie
vzdy zodpoveda nasim poZiadavkam. Obrazok niekedy obsahuje nepotrebné informacie v
podobe textov, resp. si na nom zachytené aj iné informacie, ktoré nepotrebujeme a chceme
ho orezat. Casto chceme obrazok doplnit o vlastné grafické prvky, dopisat text a podobne.
Aj na tieto Upravy mbézeme pouzit program IrfanView.

Pri vSetkych Upravach ziskanych obrazkov vsak nesmieme zabudat na autorské prava
povodného tvorcu grafickej predlohy. Mnohokrat je vyhodnejSie a vhodnejSie vytvorit
vlastny obrazok, ako zdlhavo vyhladavat resp. pouzit obrazok iba s podobnym motivom.
Nevyhodou, ktord najma v zaciatkoch odradza, je nutnost zvladnutia prace s grafickym
editorom a ¢asova narocnost pri vytvarani obrazkov.


http://sk.wikipedia.org/wiki/Digit%C3%A1lny_fotoapar%C3%A1t
http://sk.wikipedia.org/wiki/Pixel
http://www.irfanview.com/
http://www.irfanview.com/

Otvorenie a nacitanie obrazka

Spustime program IrfanView a z ponuky vyberieme Suabor | Otvorit, vyhladame priecinok
s obrazkami (napriklad aj prie€inok ,Obrazky“), vktorom mame uloZené ¢i uZz vlastné
obrazky, alebo obrazky ulozené zinternetovych stranok. Zvolenim konkrétneho suboru a
potvrdenim pomocou tlacidla Otvorit na¢itame poZzadovany obrazok do programu IrfanView.

Prostredie programu IrfanView

* keljajpg - IfanView |_|_|_J‘:' EIRL X .
- - - Hlavna

Sabor Uprawit  Obrazok  Mastavenia  Zobrazit  Pomoc

- . - — ponuka

EEEX A DbE92 0QQealm 7 XN
Panel
ndstrojov
Stavovy
riadok

430 280 = 24 BPP 172 100%  65.67 KB/ 34457 KB 27.01.2011 / 2L:55:42

Obr.: Prostredie programu IrfanView

Na prezeranie dalSich obrazkov vo vami vybranom priecinku, priblizovanie resp. na zistenie
dodatocnych informacii o obrazku moézeme poutzit nasledujuici postup:

@
@ =

Q
X

- Zvacsit obrazok resp. zmensit obrazok pomocou lupy
- Zobrazit predchdadzajuci resp. nasledujuci obrazok vo vybranom priecinku
- Podrobné informdcie o obrazku

- Zmazat obrazok z pamate pocitaca

V stavovom (dolnom) riadku sa nachadzaju informacie o velkosti obrazku (v pixeloch),

velkosti pouzitej lupy, velkosti suboru, v ktorom je obrazok uloZeny ako aj informacie o
datume a ¢ase vytvorenia obrazka.

Najpouzivanejsie jednoduché Upravy obrazku su: otocenie, prevrdtenie a zmena velkosti.

Zmena velkosti obrdzku je doleZitou sucastou pri Upravach fotografii. Ak zmenSujeme
obrazok napr. v programe OpenOffice, sice sa obrazok zmensi na pohlad, ale velkost suboru
sa tym nemeni. Textovy subor s vloZzenymi fotografiami ma ¢asto velmi velku velkost rddovo

v MB. Preto je potrebné najprv zmensit obrazok v IrfanView, uloZit a az nasledne ho vloZit do
dokumentu.
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Otocenie, prevratenie a zmena velkosti obrazku

Pomocou nasledujucich nastrojov z ponuky Obrazok, [Grese] e zobmst Pomoc
prevedieme jednoduché Upravy: Informacie.. !
WVytvorit' novy (prazdny) obrazok... Shift+MN
1. Otocenie vlavo - otoci zobrazovany obrazok o 90° dolava - P e
H v 4 Moyt - 4 ngn Otodit' viavo L
je mozné pouzit aj klaves "L". it .
- . v ’ ’ ° Wlastné/lemné otoéenie... Ctrl+U
2. Otocenie vpravo - otoli zobrazovany obrazok o 90 Bremstit vartikeine v
doprava - je mozné pouzit aj klaves "R". Gt H
Zmenit velkost/Prevzorkovat.. Ctrl+R
3. Prevratit vertikdlne - prevrati obrazok podla zvislej osi - je Zmenit velkost pozadia.. Shifts
v 7 Ve . ’ 1y g1t Pridat okraj/ram... Ctrl+D
mozné pouzit aj klaves "V". _
Zuyiit farebnd hibku...
4. Prevratit horizontalne - prevrati obrazok podla vodorovnej ErEferzbnd bk
. . v ’ Vet . , Konvertovat na odtiene sivej Ctrl+G
osi - je mozné pouzit aj kldves "H". oot kand : ,
’ V4 v . v v . . Ne;at"v
5. Vlastné / Jemné otocenie - umoznuje okrem nastavenia Upravit arby.. Shift-G
uhla otocenia nastavit aj farbu vyplne pozadia, ktoré Fistogrem.. ol
v ’ . Automaticky prisposobit farby Shift+U
otocenim vznikne: e s
b | Redukcia Eervenych ofi (vo vijbere) Shift+Y
Original image MNew image :::ti"m'by :

Options:
Angle:

20

Set background color:
[4. 8. 24 BPP imagesz|

[between -360.0 - 3600 dearees]

Choose
Cancel

Obr.: Ponuka , Obrdzok”

Obr.: Jemnd rotdcia
s nastavenim farby pozadia

6. Zmenit velkost / Prevzorkovat -

Zmena velkosti / Prevzorkovanie obrazka

S5

pomocou tohto nastroja mbézeme
menit velkost obrazka, ¢o ocenite
v pripadoch, ked' vysledny obrazok
potrebujete mat mensi ¢o do
velkosti suboru (pbébvodny by
zaberal zbyto¢ne vela miesta a
jeho napriklad prenasanie resp.

nacitanie by trvalo zbytocne
pridlho).
Délezité: Prevedené Upravy na

obrazku v IrfanView je nutné ulozit

Miektaré gtandardné razmery [v pixeloch]:

Mowd” wedifke w | [paugit pomer]

Aktudlng vefkost: 420 = 280 piselov

Mowa velkost: 420 » 280 pixeloy

") 640 x 480 pirelovy
@ Nova verkost: (70 800 % 600 pixeloy
"1 1024 = 7BS pivelay
Sitkar Widka: 280 - P _
(71920 = 1080 piselow
Jednotky: @ pixely () cm () palce @ Prispbsobit ploche

(71 Nowé werkost ako percento z orgindlu; ~) Wetkost plochy (neproporsionalne]

Sitka: 100 Wigka 100

b4 b4 [ Polovica ] [ Divojnédsobok ]

Metdda:

Zachowvat pomer strdn [proporcionalne) @) Prevzarkavat (lepdia kvalita)

[7] Aplikoeeat zaostrenie po Prevzorkoy ani

x)

[ Lanczos najpomallE:]

[automaticks wipotet pre

DAk cm/palce)

72 _ . o
() Zmentt verkost [rpchlejgie]

]

oK.

) |

Zrugit

Prevzorkovaci filter [len pre zvadienie):

pomocou Subor - UloZit ako

Obr.: Dialégové okno pre zmenu velkosti obrdzka
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Praca s obrazkami — Graficky editor a graficky prehliadac

Tipy:
e Nastroj na zmenu velkosti umozriuje ru¢ne nastavit velkost vysledného obrazka. Dérazne
vsak odporu¢ame Zachovat pomer stran, aby nedochadzalo k deformacii obrazka.

e Pri zmensovani obrazku budeme pouzivat metédu "Presamplovat" s pouzitym Lanczos
filtrom - dosiahneme tak kvalitnejSie zmensenie obrazku.

e ZvacSovanie obrazku sa pri rastrovych obrazkoch neodporuca, zvacSovanim vznikne
menej kvalitny obrazok.

Vyber, orezanie, vloZenie textu do obrazka

Ak potrebujeme obrazok orezat (odstranit nepotrebnu cast, okraj apod.), sta¢i mySou
vyznacit vlastny vyber v obrazku a orezat v ponuke Upravit | Orezat vyber, alebo rychlejsie
kombinaciou klaves Ctrl+Y.

Uloha 2.2: Vyberte lubovolntd vas$u fotografiu, ktord ste si uloZili do svojho poéitaca.
Oznacte jej vhodnu cast - vyrez a fotografiu orezte. Vyrez ulozte pod inym menom (Ulozit
ako...).

V prostredi programu IrfanView mdzeme aj vkladat text do obrazka, napriek tomu, Ze
program nie je graficky editor. Staci vybrat mySou miesto, kam chceme text umiestnit
a zvolit Upravit | VloZit text do vyberu.

Pridat’ preknyvny text do obrazka ' ﬂ

Hestrad: |14 Sitka: 223 Zatiatodni (@) vfavo hoe wpravo hore

1oh:
tred
l ‘-sdrad: | 215 Witka |58 oo

ylavo dole wpravo dole

Pridat Copyright

Rada: 30 = priecinok stboru; $F = ndzov siboru

Priehradné pozadie Farba pozadia: Mastavil farbu pozadia
yhladeny text Font: -

|Sc:npt MT Bold, Size: 28 Wybrat font =

Zarovnanie text: @) yfavoe  (Onasted () wpravo

Y, -
[ oK ] Zusiic | ‘.ﬁé:j &Im fﬁé‘ﬂ

Obr.: Dialégové okno pre vloZenie textu, vyberu farby, velkosti a fontu pisma
+ vysledok vloZenia textu.

Uloha 2.3: Vyberte lubovolnt va$u fotografiu, ktord ste si uloZili do svojho pocitaca.
Dopiste do nej text — napriklad pomenujte osoby ¢i predmety na fotografii. Fotku s popisom
ulozte.
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Niekedy je potrebné fotografiu, alebo iny obrazok trochu ,vylepsit". Predovsetkym proces
skenovania fotografii nesie zo sebou problémy s kvalitou farieb a ostrostou obrazku.
Nasledujuca Cast je zamerana na nastroje, ktoré umoznia zlepsit kvalitu vysledného obrazku,
alebo pomdzu vytvorit zaujimavejsi obrazok vdaka roznym efektom.

1. Efektny obrazok dosiahneme pouzitim ndstroja Obrazok | Negativ.

2. DoélezZitym nastrojom pri Uprave obrazku z hladiska jasu, kontrastu a farebnosti je
Obrazok | Upravit farby. Pomocou posuvacov je mozno menit Jas, Kontrast, Gamma
korekciu farieb, podobne pomocou posuvacov je moiné menit VyvaZenie farieb

(Cervend, Zelend, Modra).

¥ Upravit farby

Péwvodng obrazok Mo obrazak

=3
Kontrast:
{ i} { 48

Rownovaha faneb: Gama korekcia:

B: far =21 1 1.48

i

G: i 5 HMazjtenie:

E: i n ! 164

Ulosit hodrioty pri Aplikovat na original [ o ] ’ o

ukanzen Standardné hodnoty

- = e

Obr.: Dialégové okno pre upravu farieb

3. Automatickym ndstrojom pre Upravu farieb obrazku je Obrazok | Automaticky
upravit farby.

Doélezité: Prevedené Upravy potvrdime tlaCidlom OK, po zobrazeni obrazku v IrfanView je
nutné zmeny v obrazku ulozit pomocou Sabor | UloZit ako.

Ostrost obrazku, efekty

V menu Obrazok sa nachddzaju dalsie nastroje na Upravu obrdzku vyznamnymi su

Ostrost a Efekty:

1. Pomocou nastroja Ostrost vylepsime obrazok z hladiska kontur.

2. Cast Efekty obsahuje niekolko nastrojov na zmenu obrazku. Nezabudajme, Ze kazdu
zmenu obrazku je potrebné uloZit pomocou Sabor | Ulozit ako resp. pouZijeme
klaves ,S". Odporu¢ame jednotlivé efekty aktivovat pomocou nastroja Prehliadaé
efektov (Image effect). V riom je mozné zmenit nastavenia prislusného efektu. Daldou
vyhodou je nahlad ucinku efektu skor, nez sa uvedeny efekt aplikuje na obrazok.
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Praca s obrazkami — Graficky editor a graficky prehliadac

UkaZzka zmien kvality obrazka po aplikacii efektov a naslednom uloZeni:

Zaostrenie — Sharpen Rozmazanie — Blur

Expldzia — Explosion Pixelize

Effect:  [Mr:14) Qriginal image Mew image

Blur

Blur 2 [tatal variation method)
Emboszz

il Paint

Edge Detection

Median filker

E splozion

Pixelize

Sharpen

Unszharp mask

Fied Eye Reduction \n
Green Eve Reduction -

“Y'ellaw Eve Reductian
T | i setings:

Rain Drop

Solarize

3D Buttan

Fragment

Twir

Sirl

Chromatic Aberration Corection
Radial Blur

Zoom Blur

Rock
Hzﬁef Apply to original image ] O ] ’ Cancel

Obr.: Prehliadac efektov



Zaujimavu moznost ponuka ordmovanie obrazka (napr. fotografie) — typ ramu a volba jeho
farebnosti sa nachadza v ponuke Obrazok | Pridat okraj / ram:

Frame style [default names):

Gray gradient [with inner + outer color) Preview:
Fied gradient [with inner + outer color)
Green gradient [with inner + outer color)
Blue gradient [with inner + outer color)
Black with a white line and dark gray border
Black with a gray line and dark. gray border
Black with gray barder

Plair black

White with black inner edge

Plair white

Drark. gradient

Mono gray with inlay

Gray with black inner and outer border
Plain grap

W arm

Frame size: Frame colors:

Border-1 [outer) size; 3 pixels Border-1 [outer] color: _
Border-2 zize: 10 pixelz Border-2 color:
Barder-3 zize: 1 pikel: Barder-3 colar: _
Border-4 (inner] size: 0 pixelz Border-4 (inner] color: _

[¥] &uto-load default sizes on style change [¥] Auto-load default colors on style change

o) [ e ]

Obr.: Dialégové okno pre ramovanie obrdzka

Dal$ie néstroje programu IrfanView, ich objavovanie a pouZivanie nechdvame na Citatela.

Kym obrazok neuloZzime, méZzeme efekty vyskusat, pripadne vyuZzit krok spat - ) .

Uloha 2.4: Vyberte lubovolnd vadu fotografiu, ktort ste si uloZili do svojho pocitaca. Na
fotografiu aplikujte vami vybrany efekt, pridajte fotografii rdm a fotografiu vytlacte.
Fotografiu ulozte.

Nahlady — Thumbnails

Hromadné prehladavanie obrdzkov aich prehladavanie vstrome prieCinkov umoziiuje
prehliada¢ Thumbnails, ktory jednoducho z priecCinka, kde je uloZeny aktudlny obrazok,
spustime volbou Subor | Nahlady, alebo rychlejsie pismenom T.

Prechadzanim v strome prieCinkov velmi rychlo a efektivne pristupujeme k obrazkom,
ulozenym v jednotlivych priecinkoch. Kliknutim na znamienko ,+“ rozbalime priecinok
a podpriecinky, kliknutim na znamienko ,,-,,zbalime priecinok s jeho podprie¢inkami. Zmenou
velkosti okna Ndhladov sa menia aj samotné velkosti ndhladov, resp. zobrazovany pocet
v riadku.

Vyberom konkrétneho obrazka v Ndhfadoch sa znova dostdvame do programu IrfanView,
¢im sa otvori vybrany obrazok.
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(5 IrfanView Nahfady

Siabor  Mastavenia  Zobrazt  Zastavit Koniec

C:Asers\machovaiDeskiopifoto karta101_0926% - ]
=] <Pracovna plocha -
[ dolly ;

[+ dowvaolenka_2010
=[] foto_karta
..... (] 100_0925

N P

Fri ; i
1]
..... [ ]102 1223 IMGPOODZIPG IMGPO003.JPG IMGPOOOT.JPG IMGPOODEJIPG
----- [ 10291029
..... [ 103 1224 -
----- 11041225
----- [ ]105_1226 4 i
----- S R
----- [ 11391147

""" [ 12491224 IMGPOILLIPG IMGPOD12 JPG IMGPOI13 PG IMGPII14JPG
..... (] 14000214

..... (1 Darina_50_tka

..... (] dvor r— 8

----- 1 Praha

""" e e Buteiars L
----- [ ] stuzkowa

----- [ Zima_doma_2009
- GIS IMGPON1S.IPG IMGPO020JPG IMGPO0ZLIPG IMGPON22IPG

Obr.: Nahlady obrdzkov v strome priecinkov

Pri prehliadani obrazkov v programe IrfanView je doleZité nastavit si MoZnosti zobrazenia
obrazkov v redlnom, ¢i zmenSenom zobrazeni. Nastavenie je vhodné najma pri fotografidch s
velkym rozliSenim, aby sme v okne programu nevideli len detail fotografie, ak ma velké
rozliSenie, vtedy je vhodnejsie Prispdsobit obrazky oknu.

V ponuke Zobrazit je aj moznost Spustit automatické prezeranie.

Zobrazit/skryt stavowy riadok Alt+Shift+5
Zobrazitfsknet panel nastrojov Alt+Shift+T
Zobrazit/skryt menu Alt+Shift+h
Zobrazitfsknt titulok Alt+Shift+C

Zobrazit nastavenie panela nastrojow/skinow.,

MoZnosti zobrazenia (mod okna) r Prispdsobit okno obrazku (1:1, odporigang) Shift+0
Celiobrazovha ey Prispfsobit obrazky oknu Shift+

Fobrazit nastavenic fullscreen.. Prispdsobit oknu len velké obrazky

Prispdsobit obrazky ditke okna

Dalii subar v priefinku Space Prispdsobit obrazky wyike okna
Predchadzajici sibor v prieéinku Backspace Prispdsobit obrazky plache 3
A S O il Sfprlatin ¥ Prispsabit plache len velké obrazky Shift+F
Pasledny stibar v priecinku Ctrl+End Prispasobit obrazky Sirke plochy
Mahodny sibor w prieginku Ctrl+hd Prispdsabit obrazky vyike plochy
Sl F3 Meprispdsobovat nid
Spustit/Zastavit automatické prezeranie Shift+&
| ¥ Pougit "Prevzarkovanie” pre prispdsabenie (lepiia kvalita)
Zeasit 5 v Poufit "Prevzorkovanie” pre zvidienie
Zmensit
Zamknit svatienie Shiftel ¥ ycentrovat obrazok v okne

Zachovat' poziciu pri rolovani

Pévodna velkost Ctrl+H
Zobrazit hexadecimalne F3
Wiacstranowé obrizky »

Obr.: MozZnosti zobrazenia obrdzka v okne programu
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	• http://www.freegraphics.com/  - rôzne obrázky
	Pri prehliadaní obrázkov v programe IrfanView je dôležité nastaviť si Možnosti zobrazenia obrázkov v reálnom, či zmenšenom zobrazení. Nastavenie je vhodné najmä pri fotografiách s veľkým rozlíšením, aby sme v okne programu nevideli len detail fotografie, ak má veľké rozlíšenie, vtedy je vhodnejšie Prispôsobiť obrázky oknu. 
	V ponuke Zobraziť je aj možnosť Spustiť automatické prezeranie. 

